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Matrica slajda, animacije

MATRICE

" Jzgled prezentacije se moZe ujednaditi uporabom
matrica (engl. master) koje nadziru znacajke slajdova
ili stranica prezentacije.

® Svaka prezentacija rabi tri

[+] Ravr]
O crte
[ vod

Prikal

EENE

Matrica Matrica Matrica
slajda brofure napomena,

vrste matrica. To su matrice:

® slajda, napomena i broSure.
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MATRICA SLAJDA

® Matricu slajda karakterizira tema i
niz razli¢itin rasporeda sadrZaja.

® Znacajke matrice slajda primjenjuju se
na svaki slajd koji tu matricu rabi.

Sanda, 2015.

Pregledati matricu slajda svoje prezentacije, pa uogiti
glavne dijelove slajda. Prepoznati kako su dizajnirani
tekst i grafiCke oznake. Kilknite da biste uredill stil

Na matrici slajda podesiti
Razmak prije na 18t.

Povecati udaljenost graficke
oznake i pocCetka teksta za
prvu razinu popisa.
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Vjezba 14b.

Na matricu slajda, u desnu
stranu podrucja naslova
umetnuti sliku Medo_7.jpg iz
mape Medo.

Postaviti prikaz Normalno, pa
uoCiti promjene.
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MATRICA

® Prelaskom u prikaz Matrica..., prikazuje se
kontekstna kartica Matrica slajda s grupama alata za
stvaranje i oblikovanje matrica.

Uredivanje matrice i Pizaf" .
Raspored matrice (teme i pozadina).
(rezervirana mjesta).
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Vjezba 15.

Uociti unaprijed oblikovane
izglede (rasporede) slajdova
(rasporede rezerviranih
mjesta na slajdovima), pa
zakljuciti koji se rasporedi
ve¢ koriste.

Sanda, 2015. 7

® Svaki od ponudenih izgleda (rasporeda)

slajdova u prikazu matrice obavezno sadrzi |
standardna rezervirana mjesta (Naslov i

Podnozje). | Kliknite da biste uredili stil naslova

matrice

Sanda, 2015.

STANDARDNA REZERVIRANA MJESTA |

® Standardna rezervirana mjesta moguce je sa svakog
pojedinog izgleda (rasporeda) slajda prema Zelji

ukloniti.

o Umetanje  Prijelazi  Animacje  Pregled  Prikaz
T B soje -
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[ Fontovi -
9 podnozia | Teme 51

‘ Kliknite da biste uredili stil naslova
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U

Uredite stil naslova matrice

Na novoumetnutom izgledu (rasporedu) postoje
samo standardna rezervirana mjesta. Ostala
potrebita rezervirana mjesta treba postaviti.

Sanda, 2015.
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UMETNI REZERVIRANO MJESTO

e — ® |z ponude rezerviranin mjesta treba
e ,l | odabrati vrstu objekta, a zatim
i) s rezervirano mjesto nacrtati (velicinu i
L rept poloZaj valja odabrati prema potrebi).

i g | |- —
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- &3 weai (-] fum Cdutan
i Novom izgledu (rasporedu) naziv

se odreduje naredbom Preimenuj.
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NOVOSTVORENI IZGLED

® Novostvoreni
izgled (raspored)
postaje sastavni
dio ponude
Raspored
(kartica Polazno).
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Vjezba 16a.

Oblikovati novi izgled (raspored) slajda.

Neka sadrZi dva
rezervirana mjesta
za sliku i jedno za
tekst, kako pokazuje
primjer.

Uredite stil naslova matrice

* Slika « Slika

Sanda, 2015.
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NOVI SLAJD

Novom izgledu (rasporedu) dati naziv:
Dvije slike i tekst.

Vjezba 16b.

raspored: Dvije slike i tekst.

Postaviti normalan prikaz, umetnuti novi slajd na 5. mjesto;

Oblikovati slajd kako pokazuje primjer
(slike: Medo_5a.jpg i Medo_5b.jpg).
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Znacajke

+ Medvjed ima jako zubalo sa dugim o€njacima
i debele tupe pandZe na prstima.

Vjezba 17a.

Oblikovati novi izgled (raspored) slajda.

Kliknite da biste uredili stil
naslova matrice
« Slika

Neka sadrzi jedno
rezervirano mjesto
za sliku i jedno za
tekst, kako pokazuje
primjer.

iste uredili stilove teksta matrice

Sanda, 2015.
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NOVI SLAJD

Vjezba 17b.

Novom izgledu (rasporedu) dati naziv:
Slika i tekst ispod.

Postaviti normalan prikaz, umetnuti novi slajd na 8. mjesto;
raspored: Slika i tekst ispod.

Oblikovati slajd kako pokazuje primjer
(slike: Medo_6.jpg).

Sanda, 2015.
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Kretanje

» Medvjed mozZe tréati i penjati se po stablima.

e




DODAVANJE PODNOZJA

® SadrzZaj podnoZja - na svakom slajdu.

® Najceséi sadrzaj: broj slajda, naziv prezentera, datum.

PODNOZJE
l

Primijenit ¢e se na sve |—]
slajdove ili samo na
odabrane.

padnd]!_ -
0| Byedue  brodure
8 sl i e gre
— S
Broj slajda. shrvo s e

Umetanje
Datum/vrijeme

-

9 teoromenyio

® Qvisno o odabranoj temi, raspored sadrZaja bit ce Umetan,J,e, — C
teksta koji 6 (P wea ms | —
oblikovan na specifian nacin. biti sadrzaj | e
podnozja. Na naslovnom slajdu moguce je
ne prikazati zadane sadrzaje.
Sanda, 2015. 19 Sanda, 2015. 20
PODNOZIE DODAVANJE ANIMACLIA

Vjezba 18.

U podrucje podnozja umetnuti broj slajda, datum koji
¢e se automatski aZurirati pri svakome pokretanju
prezentacije i svoje ime.

Podesiti da se sadrzaj podnozja ne prikazuje na

naslovnom slajdu.
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® Tekst i objekte sa slajda moguce je animirati, tj. dodati
im vizualne i zvucne efekte.

® Svrha animacije je usmjeriti pozornost na najvaznije
dijelove slajda.

Sanda, 2015. 22

DA LI JE VISE BOLJE?

" Ne valja pretjerivati! Animacijski efekti su korisni
samo ako naglasavaju vazne dijelove slajda, a nisu
sami sebi svrhom.

« Medvjed je velika i snazna #votinja + Medvied je vellka | snazna  alinja

* Tijelo mu je prekriveno smedemrkom
dlakom.

= Tijelo mu je prekriveno smedemrkom
dlakorn.

= Mugjak naraste u duljinu do 2.5 metra.
= U ramenima je visok oko 1 metar,
= TeZido 250 kilograma,

+ MuZjak naraste u duljinu do 2.5 metra.
+ Uramenima je visok oko 1metar.

* Tezi do 250 kilograma
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DODAVANJE ANIMACLJA

® Kontekstna kartica Animacija nudi niz alata za
dodavanje i oblikovanje animacija.

T .|

® Animacija se dodaje tako da se po odabiru teksta ili
nekog drugog objekta odabere Zeljeni efekt.

Sanda, 2015. 24




EEEKILAN[MAQU—E—I Za uklanjanje prethodno

postavljene animacije.
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DODAVANJE ANIMACLIE

Vjezba 19.

Na slajdu 2 kliknuti na okvir rezerviranog mjesta,
crta Ce postati puna. Na tako odabrane stavke
teksta dodati animaciju:

Potizno

Nema )

« Ulaz: Priblizavanje plutanjem.

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano (stavke se
pojavljuju na klik misem).
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Osnovna obiljezja [T %
® Medvijed je velika i snazna Zivotinja. ® Ovisno o vrsti odabranog efekta, S';'
P . P . T Ogozde
® Tijelo mu je prekriveno smedemrkom moguce je podesiti Mogucnost - P ossesen
dlakom. efekta. | ® |
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Muzjak naraste u duljinu do 2,5 metra. il I 5"‘; ) Q csszgostien
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TEMPIRANJE DODAVANJE ANIMACLIE

" Moguce je podesiti Tempiranje animacije, tj. odrediti
kako Ce i kada zapoceti reprodukcija animacije.

| b Pocetak: |Na klik [-] Promj b Pofetak: Naklik ~  Promjena redoslijeda animacija
© Trajanje: [Na klik P @ Trajanje: 00,50 .| =« Premjestina ranije
@ Odgoda:|’ Prethodnim & ® odgoaa: 000 I t sn
P‘“‘{'" TQiranie
AN

Duljina trajanja
animacije i vrijeme
nakon kojeg ¢e se
animacija pokrenuti.

Animacija se moze pokrenuti
klikom misa, istodobno s
prethodnom animacijom ili po
zavrsetku prethodne animacije.
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Vjezba 20.

Na sliku slajda 3 dodati animaciju:
Efekt: Ulaz: Lik
Pocetak: Poslije prethodnog

Mogucnosti efekta: Udaljavanje
Trajanje: 4,00

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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DODAVANJE ANIMACLIE

Vjezba 21a.

Na tekst slajda 4 (prethodno odabrati rezervirano mjesto)
dodati animaciju:

Efekt: Ulaz: Let prema unutra
Pocetak: Na klik

Smijer: Odozdo slijeva
Trajanje: 2,00

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Nacin zivota VISEEFEKATANAISTIOBIEKT

Medvjed zivi u - ® Na objekt se moze postaviti viSe efekata animacije.
pustim planinskim
sumovitim i ® Drugi i svaki sliedeéi efekt zadaje se odabirom iz

predjelima. . . . P "
popisa efekata koje nudi naredba Dodaj animaciju.

Uglavnom je noéna
zivotinja koja luta
Sirokim podrucjem.

T o

i '3 Animadijsko okno
Zivi osamljeno, [N = ot | smmagunyy Presn
zimu provodi ! s

mirujuci u brlogu.

Pojavijivanje  Nestajanje  Lef
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ANIMACLISKO OKNO e IR Viezba 21b.
G Lmmomon] = ) ] o
o | onan e O Na sliku slajda 4 dodati dvije animacije:
® Popis umetnutih  efekata SN <§t « Animacija 1.
radnog slajda moguée je |rimdece - >: * Efekt: Naglasak: Vrtnja
vidjeti u Animacijskom oknu . < O POETEE SR e
o ) L L Ll « Trajanje: 2,00
(uz svaki je efekt i broj koji [ F B T P2 - Animacija 2.
oznacava redoslijed njegovog - §; » Efekt: Naglasak: Sirenje/stiskanje
izvravanja). g( « Pocetak: S prethodnim
O * Mogucnosti: smjer: oboje; iznos: veéi
: - al « Trajanje: 2,00
Za promjenu redoslijeda l —= O KW

animacija. . Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.

Sanda, 2015.
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Nacin zivota

Medvijed zivi u
pustim planinskim
Sumovitim
predjelima.
Uglavnom je noéna
zZivotinja koja luta
Sirokim podrucjem.

Zivi osamljeno,
zimu provodi
mirujuci u brlogu.

ANIMACIISKO OKNO

Vjezba 21c.

Pogledati prikaz Animacijskog okna.

Animacije postavljene na sliku slajda 4 premjestiti na prvo
mjesto (ispred animacija postavljenih na tekst).

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Nacin zivota

Medvijed zivi u
pustim planinskim
Sumovitim
predjelima.
Uglavnom je noéna
zZivotinja koja luta
Sirokim podrucjem.

Vjezba 22.
< Na obje slike slajda 5 istovremeno dodati dvije
- : .
GE animacije:
<E(: * Animacija 1.
Eg « Efekt: Ulaz: Rast i okret
< » PoGetak: ostaviti prazno
< « Traianie:
> Trajanje: 3,00
L

Q * Animacija 2.
(o) « Efekt: Ulaz: Okretanje

Zivi osamljeno, %’5 * Pocetak: S prethodnim
zimu provodi —E » Trajanje: 4,00
mirujuci u brlogu. E: .
Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
Sanda, 2015. 20
Znacaj ke PRESLIKAC ANIMACLIE

» Medvjed ima jako zubalo sa dugim o&njacima
i debele tupe pandZe na prstima.

® Ako smo zadovoljni animacijom postavljenom na neki
objekt i Zelimo je primijeniti na drugi objekt, potrebno
je kliknuti na izvornik, odabrati naredbu Preslika¢
animacije, a potom kliknuti na odrediSni objekt.

Animacije

4* 20 Animacijsko okno b Podetak: Ha ki

Okidat * ® Trajanje
osti Dodaj
~ | animadju{ % Prestiksé snimacie | @ Odgods:

Napredna animacija
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PRESLIKAC ANIMACLIE

Vjezba 23.

Animaciju zadanu na slike slajda 5 preslikati na sliku
slajda 7.

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Mladunci

« Zenka u
proljece koti do
Cetiri mladunca
koje sa sobom
vodi dvije
godine.

. Sanda

ANIMACIISKO OKNO - MOGUCNOSTI EFEKTA

Animacisko okno o x
. . : e
Postavke animiranog objekta — R

mogucée je podesavati i iz
Animacijskog okna
pokretanjem za to

@

Zapocni klikom

Zapoéni s prethodnim
® Zapoéni nakon prethodnog

Moguénosti efekta...

Vrijeme...

predvidenog izbornika.

Sakrij naprednu vremensku traku

Efeit | Temprane | Anmacis teata

[Phutarie prema gore 2
Sobuifarsa

Odabrani efekt
lako je ukloniti.

Sanda, 2015.

ANIMACIISKO OKNO - MOGUCNOSTI EFEKTA

" Naredba Mogucnosti efekta nudi, npr. kartice: Efekt,
Tempiranje, Animacija teksta.

T e

Moguce je odabrati
razinu primjene
animacije.

Trajerge: | 18 (e}
Pogetpg: | (a)
Premotaiso mrietu f
Ot

Animaciju je
moguce popratiti
zvukom.

Efekt je moguce
ponavljati. =

Sanda, 2015.

ANIMACIJA POPRACENA ZVUKOM

Vjezba 24.

Na sliku slajda 6 dodati animaciju:
Efekt: Ulaz: Odskok
Pocetak: Na klik
Trajanje: 2,00

Zvuk: Bomba

Efekt ponoviti 2 puta.

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Prehrana

* Hrani se
sumskim
plodovima,

korijenjem ali i
svime sto moze
uloviti.




ANIMACLISKO OKNO - ANIMIRAJ TEKST |

® Ako se animira tekst, animaciju je moguce postaviti:

® za cijeli odlomak odjednom,

" o rijeéi Jok blesak 75 ]
)
o ==
. Pobolgana
po slovu. . ez il B (4
hiakon animacije: | Ne potamniu) &)
Animicaj tekst: | Sve odjednom -
Pormed
Po slovy
[ odstan
Sanda, 2015. a0

ANIMACIISKO OKNO - ANIMIRAJ TEKST |

VjeZba 25.

Na tekst slajda 8 dodati animaciju:

Efekt: Naglasak: Vrtnja
Pocetak: Na klik

Trajanje: 2,00
Moguénosti: Iznos: puni okret

Mijenjati postavke animacije: za cijeli odlomak odjednom,
po rijeci, po slovu.

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Kretanje

Sanda, 2016

PUTQVI KRETANJA et o pos WA . v i
e r——o——
X 6raa rverds O Biraka rerda
® Grupa efekata Putovi kretanja| o= &=
omogucava zadavanje putanje | o P
I\ Provolutn ot & Romd
po kojoj ¢e se odabrani objekt {9 o
kretati. | -
\ Opagonaino doje desro Dyjagonaino nagere udesno.
. _ . | ooge | Goe
" |zgled putanje moguce je pOme.* — s
e . ) e~ = =
Zelji podeSavati. —— =
l Putovi kretanja I
] A O e
Crte Lukovi Okreti Likovi Petlje
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Putanja se prikazuje kao toCkasta crta (zelena strelica - poetak puta, a
crvena - kraj puta).

Putanja povezanih ravnih crta - kliknuti na mjesto koje Ce biti pocetak
putanje, a potom kliknuti na mjesto koje e biti kraj (postupak po
potrebi ponavljati). Konaéna zavrSna tocka - dvoklik.

Nepravilna putanja - uz pritisnutu lijevu tipku misa "nacrtati" putanju
(zavr$na tocka - dvoklik).

Putanju je moguce premjestiti.

Oblicii Petlje zatvorene su putanje, objekt se vraca na poetnu tocku.
Vraéamo ga tako da kliknemo desnom tipkom misa na putanju, pa
odaberemo Zatvori put.

Za promjenu oblika putanje, kliknuti desnom tipkom misa na putanju,
pa odabrati Uredi toGke. Na putanji ¢e se pojaviti kvadratne crne rucice
koje je moguce pomicati.

Sanda, 2015. 53

PUTOVI KRETANJA

Vjezba 26.

Na isjeCke crteza slajda 9 dodavati animacije
vrste:Putovi kretanja, zbog istrazivanja mogucnosti.

Mijenjati poloZaj i veli¢inu putanja.

Gumbom Pretpregled provjeriti zadano.
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Putovi animacije
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