PROGRAMSKA STRUKTURA GRANANJA |

® Za rjeSavanje veéine zadataka potrebne su

programske strukture kod kojih redoslijed
izvrSavanja naredbi ovisi 0 vrijednostima
podataka koji se obraduju.

® Grananje je programska struktura koja
omogucuje razliit tijek programa, ovisno o
rezultatu postavljenog uvjeta.
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POCETAK

® Korisnik unosi cijeli
broj, a zatim se
raCuna  apsolutna
vrijednost tog broja

/ UNESENA \

i ispisuje rezultat. - AL
@ ]

BLOK NAREDBI

® Dijelovi programa koji se izvode uvjetno, grupiraju se
u blokove naredbi.

" Blok naredbi omeduje se parom vitiCastih zagrada,
zbog preglednosti piSe se uvuceno.

EEEE int x
e T cout<<endl<<"Upisi cijeli broj u bloku:"
\ cin’>x;
/ "\.
? Zagrade se mogu izostaviti ako se blok sastoji od jedne naredbe.
’/_I—\
( Ekra1 )
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LOKALNE VARIJABLE PRIMJER 23 4k

® Varijable deklarirane unutar bloka naredbi nazivaju
se lokalne varijable.

® Ako se varijable deklariraju unutar bloka, postoje
samo unutar bloka u kome su deklarirane, u glavnoj
funkciji one ne postoje.
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® Treba deklarirati cjelobrojnu varijablu x unutar
zasebnog bloka, pa joj pridruZiti vrijednost. PokuSati
ispisati vrijednost varijable x u glavnoj funkciji.

Upisi cijeli broj u bloku:
Vrijednost varijable iz bloka x=....
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PRIMJER 23

#include<iostrean>

using namespace std;
int main()
{

{

int =:
cout<<endl<<"Upisi cijeli broj w bloku:";
cindox;

]
(cout<<endl<¢"Vrijednost warijable iz bloka x="<<x<<endl:]

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{

int x;
cout<<endl<<"Upisi cijeli broj u bloku:";
cin>>x;

}

cout<<endl<<"Vrijednost varijable iz bloka x="

Teturn 0. <<x<<endl;
} return O;
}
PRIMIJER 23 NAREDBE GRANANJA

" Pri pokuSaju prevodenja javit Ce se pogreska.

Compiling

*® . Cpp
“x.cpp(10) : [exror C2065: 'x' : undeclared idemtifier]
Error executing i ox

x.exe - 1 exrror(s). 0 varning(s)

A CodexBlods | ') Searchresuts | £)Buldlog | ¥ Build messages 3| ) Debugger

File Line Massage

C:\Users\Sanda. .
C:\Users\Sanda... 11

t declared in this scope )
T arrora, § warnings ==

® Varijabla deklarirana unutar bloka vidljiva je samo
unutar tog bloka. U glavnoj funkciji ona ne postoji.
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® Programska struktura grananja moze se ostvariti
naredbama:

B jf (jednostruko uvjetno grananje)
B jf — else (dvostruko uvjetno grananje)
B jf — else if - else (viSestruko uvjetno grananje)

® switch - case.
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JEDNOSTRUKO UVJETNO GRANANJE

® Omogucava izvrSenje
bloka naredbi samo ako
je zadani uvjet ispunjen.

uvjet je
ispunjen,
true, 1

® Ako uvjet nije ispunjen et nje

P& ispunjen, blok
IzvrSava se prva false. 0 ‘et
naredba nakon bloka.
naredba iza
bloka
Sanda, 2014. 11

JEDNOSTRUKO UVJETNO GRANANJE - IF

® Za jednostruko uvjetno grananje rabi se naredba if.
" Uvjetje logi€ki izraz,

if (uvijet)
{
zapisuje se unutar I-:. blok naredbi
para okruglih zagrada. | 0 ! :I

naredba iza bloka

" Na kraju naredbe if ne stavlja se znak ;
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PRIMJER 24 L

® Treba unijeti cijeli broj razli¢it od O pa provjeriti da li
je negativan ili pozitivan. U oba slucaja ispisati
apsolutnu vrijednost broja.

® Ispis neka bude oblika:

Upisi cijeli broj razlicit od 0:
Broj ... je .... Njegova apsolutna vrijednost je ....

PRIMJER 24

® Ako je (a<0) izvrSit e se prvi blok naredbi.

® Ako uvjet nije zadovoljen, prvi blok naredbi se
preskace i izvodenje se programa nastavlja od prve
naredbe iza bloka, a to je provjera drugog uvjeta
(@>0).

® Ako nije ispunjan niti drugi uvjet (za a=0), drugi
blok naredbi se preskace i izvodenje se nastavlja
od naredbe return O.
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#include<iostream>
PRIMJER 24 using namespace std;

#include<iostrean>
using namespace std:
int main()

il

int a;
cout<< "Upisi cijeli broj razlicit od 0: ";
ciny>a;
— 1f(a<0)
{
cout<<"Broj “<<a<<" je negativan.\
0 Njegova apsolutna vrijednost je "<<—a<<endl:
¥
— 1£{2>0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan. \
0 Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl:

L, return 0;

int main()
{
int a;
cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0:";cin>>a;
if (a<0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl;
}
if(a>0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl;

}

return 0;

}
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PRIMJER 24 PRIMJER 24

® Ako nije ispunjen niti prvi niti drugi uvjet (unesena

je 0), program se prekida.
1 | CAUsers\Sanda\Desktoplrr.exe [E=E—]
Upisi cijeli broj razlicit od 0:0 -
returned @ (0x0) execution time : 2.57 [
any key to continue.
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D

® Omogucava da se ujet je uvjet nije

D

® Za dvostruko uvjetno grananje rabi se naredba

i i ieni ispunijen, ispunjen, if_
ovisno o ispunjenju i faise. 0 if- else.
postavljenog uvjeta
izvodi jedan od dva I:lf Guzdet )
neovisna bloka 1. blok 2. blok ! prvi blok naredbi
naredbi naredbi naredbi }
- else
{
naredba iza 9 drugi blok naredbi
bloka }
naredba iza bloka
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DVOSTRUKO UVJETNO GRANANJE | PRIMJER 25 45

® Ako je vrijednost uvjeta logicka istina izvodi se prvi
blok. Nakon njegova zavrSetka izvodenje se nastavlja
od prve naredbe iza drugog bloka.

® Ako je vrijednost uvjeta logicka neistina, preskace se
prvi blok i izvodi se drugi blok (iza naredbe else).
Nakon njegova zavrSetka izvodenje se nastavlja od
prve naredbe iza drugog bloka.
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® Primjer 24 treba rijeSiti uporabom dvostrukog

uvjetnog grananja.

® |spis neka bude oblika:

Upisi cijeli broj razlicit od 0:
Broj ... je .... Njegova apsolutna vrijednost je ....
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PRIMJER 25

® Primjer je rijeSen uz pomo¢ if - else naredbe.
® Ako je (a<0) izvrsit e se prvi blok naredbi.

" Ako je (a>0), preskace se prvi blok i izvodi se drugi
blok naredbi.
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PRIMJER 25

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

i
int a:
cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0: ";
cin>>a;

if (a<0)
{ - -
cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\
0 Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl
else
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan. \
Niegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl;
3
return 0;
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#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a;
cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0:";cin>>a;
if (a<0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl;
}
else
{
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl;

}

return 0;

PRIMJER 25

sit od 0:

jegova apsolutna vrijednost je 456

j razlicit od 0:4
bzitivan. Njegova a;
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p ) <

= Sto ako korisnik ne proéita uputu pazljivo, pa unese
broj 0? Rezultat nece biti ispravan:

r _ ; .
¥ CAUserSsnda\DesktopyTeee [ o ]
11 broj razlicit od 0:0 -

pozitivan. Njegova apsolutna vrijednost je 0

>turned @ (Bx0)  execution time : 2.961 s
k

key to continue

® Bilo bi dobro izbjeCi takvu situaciju provjerom
unesenog broja. Ako je unesena O, korisnika valja
upozoriti, pa traziti ponovni unos broja razli¢itog od 0.
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NAREDBA GOTO

" goto - omogucava nastavak odvijanja programa od
odabrane naredbe.

® Naredba na koju se Zeli skociti, tj. od koje se zeli
nastaviti odvijanje programa, moze biti bilo gdje u
programu, a treba biti oznaena oznakom iza koje
dolazi znak dvotocke.

oznaka naredbe:naredba;

goto oznaka naredbe;
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PRIMJER 26 45

® U primjeru 25 dokinuti moguénost da se broju O
odreduje predznak i apsolutna vrijednost.

® |spis neka bude oblika:

Upisi cijeli broj razlicit od 0:
Broj ... je .... Njegova apsolutna vrijednost je ....
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#include<iostream>
using namespace std;
int main()

int a:
upis:fout<<“Upisi broj razlicit od 0:";cin>’a;
£ (a==0)

{
cout¢¢"Pogresan unos. Ponovi!“<<endl:
}

if (a<0)
{

cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\

Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl;

else
cout<¢"Broj "<<a<<" je pozitivan. \

Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl:

PRIMJER 26

return 0;
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#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{

int a;

upis:cout<<"Upisi broj razlicit od 0:";cin>>a;
if (a==0)
{
cout<<"Pogresan unos. Ponovi!'"<<endl;
goto upis;

}

PRIMJER 26

® Provjera programa unosom broja O:

Upisi broi razlicit od 8:0
Pogresan unos. Ponouvi?
Upisi broj razlicit od 8:

if (a<0)
{
31 Sanda, 2014. 32
GOTO IF - ELSE => KRATKI OBLIK

= Cestom uporabom naredbe goto tesko je slijediti tijek
odvijanja programa $to oteZava otkrivanje pogreSaka.

" Naredbu goto stoga treba izbjegavati i nastojati
zadatak rjesiti na drugi nacin, pomocu petlji koje ce
biti objasnjene kasnije.
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® Ako su uvjet i naredbe uvjetnih blokova kratki,
umjesto if - else naredbi moZe se koristiti skraéeni
oblik zapisa.

(uvjet)? (1.blok naredbi) : (2.blok naredbi)

Koristi se kada uvjet i naredbe blokova stanu u jedan redak.
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IF - ELSE = KRATKI OBLIK

® Ako se primijeni kratki oblik zapisa, primjer 25.
mogao bi izgledati ovako:

using namespace std;
int main()

int a;

cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0:";cin>>a;
(a<0) ? (cout<<-a) : (cout<<a);

return 0;

WD oy W N
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VISESTRUKO UVJETNO GRANANJE

® Omogucava ispitivanje u
viSe uvjeta. T o S

® Qvisno 0 ispunjenju

postavijenih  uvjeta :
izvodi se odgovarajudi I e — -
blok naredbi.
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VISESTRUKO UVJETNO GRANANJE |

—if (uviet 1)

E (
" Broj

L 0o }
postavljenih —= else if (uviet 2)

uvjeta nije E‘
ogranicen. 00 )

prvi blok naredbi

drugi blok naredbi

— zadnji blok naredbi i:]

naredba iza bloka P
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VISESTRUKO UVJETNO GRANANJE |

® Ako je vrijednost prvog uvjeta logicka istina, izvodi se
prvi blok naredbi. Nakon njegova zavrSetka izvodenje
se nastavlja od prve naredbe iza zadnjeg bloka
naredbi.

® Ako je vrijednost prvog uvjeta logicka neistina,
provjerava se drugi uvjet.

" Ako je on logicka istina, izvodi se drugi blok naredbi,
a potom prva naredba iza zadnjeg bloka naredbi.
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VISESTRUKO UVJETNO GRANANJE |
" Ako je vrijednost drugog uvjeta logicka neistina,
provjerava se treéi uvjet, i td.

® Provjere se tako redom nastavljaju sve do naredbe
else.

® Ako do tada niti jedan od uvjeta nije imao vrijednost
logiCke istine, izvrSit ¢e se zadnji blok naredbi koji se
nalazi iza naredbe else.
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PRIMJER 27 L

® Primjer 24 treba rijeSiti uporabom visestrukog
uvjetnog grananja.

® |spis neka bude oblika:

Upisi cijeli broj razlicit od 0:

Broj ... je .... Njegova apsolutna vrijednost je ....
ili

Unio si broj 0.
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int main() J
int a;
cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0:";cin>>a;
(if (a<0) )
cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl;
L
'\ (else if (a>0) )
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan.\
o Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl;
Ll U )
-
= f )
= else
o cout<<"Unio si broj 0. "<<endl;
Pl J
return 0;
}
Sanda, 2014. a1

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a;
cout<<"Upisi cijeli broj razlicit od 0:";cin>>a;
if (a<0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je negativan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<-a<<endl;
}
else if (a>0)
{
cout<<"Broj "<<a<<" je pozitivan.\
Njegova apsolutna vrijednost je "<<a<<endl;
}

else
cout<<"Unio si broj 0. "<<endl;

return 0;
} 42




PRIMJER 27

® Ako se unese 0, poruka Ce biti:

B o=
Upisi cijeli broj razlicit od 0:0 -
Unio si broj 0

< m b

® U ostalim slucajevima, provjera je ista kao u
primjeru 25.

Sanda, 2014.

PRIMJER 28

® Treba upisati prirodni broj pa provjeriti da li je
veéi ili manji od 100, te da li je paran ili
neparan. Ako se unese broj maniji ili jednak O,
ponoviti upis. Ispis neka bude oblika:

Upisi prirodan broj:
Unesenibroj ... je ... od 100 ....
ili

Pogresan unos. Ponovil

Sanda, 2014.
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1 #include<iostream>
2 using namespace std;
3 intmain()
PRIMJER 28 4 o
5 inta,
6 _upis‘ cout<<"Upisi prirodni broj:";cin>>a;
¥ ViSestrukim uvjetnim grananjem provjerava se da i je ® Provjerava da li ; 1'(a<=01
broj veci, maniji ili jednak 100. je broj prirodan, 13 cuL;|<<"F_‘agresan unos. Ponovit"<<end!;
. goto upis;
. . . . . . "
® Dvostrukim uvjetnim grananjem (neovisno o tome da li a po?c'om d‘?“ J,T, 12 if(}gqo())
. P . : manji, veci ili 13
Je broj vedi ili manji od 100) provjerava se parnost man 30 1 ¥ coutccrUnesonibeg = <<ace® jpmeniod 100i=
broja. jednak 100. 5|
16 else if (a>100)
. 17 |8 {
® Parnost se provjerava operatorom modulo (ostatak 18 | coute<Uneseni broj * <<a<<" je veci od 100 ™
dijeljenja s 2 se usporeduje s 0). ;2 e
21 {
22 cout<<"Unio si broj 100. On je paran."<<endl
B[}
24 return O;
25 ||}
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if(a<1 00) #it.lclude<iostream>
{ using namespace std;
cout<<"Uneseni broj " <<a<<" je manjiod 1001 " ?n main(
if (a%2==0) int a:
com<<"pamn]ef<<endk upis:cout<<"Upisi prirodni broj:";cin>>a;
else if (a<=0)
cout<<" neparan je."<<endl; {

}
else if (a>100)
{
cout<<"Uneseni broj " <<a<<" je veciod 100 ";
if (a%2==0)
cout<<" paran je."<<endl;
else
cout<<" neparan je."<<endl;

PRIMJER 28
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cout<<"Pogresan unos. Ponovi!'"<<endl;
goto upis;

}

if (a<100)

{

cout<<"Uneseni broj"<<a<<" je manji od 100 i ";

if (a%2==0)
cout<<" paran je.'"<<endl;
else
cout<<" neparan je."<<endl;

48




else if (a>100)

{
cout<<"Uneseni broj "<<a<<" je veci od 100 i ";
if (a%2==0)
cout<<" paran je.'"<<endl;
else
cout<<" neparan je.'"<<endl;
}
else
{
cout<<"Unesen je broj 100, on je paran'"<<endl;
}
return 0;

}
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PRIMJER 28

® Provjera programa:

+ Cllsers\Sonds\Desktopiriene - o
Upisi 1rodni brojf435

B i ] o 100 & oeporn de.

+7 CAser\Sanda\Desktophrexe ol e

Upisi prirodni bro@
Uneseni broi86 je mamTl od 100 i paran je

7 CAUser\Sanda\Deskiop\r.exe. © |6 -
Upisi prirodni bm‘@

Pogresan unos. Ponoul?

Upisi prirodni broj:a

* Chllsers\Sands\Deskiophr.ene o=

Upisi prirodni bro
Unesen je broj 100,~omYe paran
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GRANANIJE SWITCH-CASE |

® Naredba switch-case omoguéava  viSestruko
grananje koje ovisi o vrijednosti postavljenog
uvjeta.

® Uvjet je cjelobrojan izraz ili cjelobrojna varijabla
(izraGun  cjelobrojnog izraza ili  vrijednost
cjelobrojne varijable je cijeli broj - cjelobrojna
konstanta).
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GRANANIJE SWITCH-CASE |
!

/
s
7 uvjet
/4w1ecnosnwjeta
je cjelobrojna
Kkonstanta)

vijednost uvjeta N\ wijednost uvjeta

vijednost uvjeta lednokaje 2. )
Jednaka je 1. Kkonstanti nije J‘;‘:;I“'s niti
ponudenoj
konstanti
1. blok 2. blok zadnji
naredbl naredbi blok
naredbi

l l

iba iza
a
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GRANANJE SWITCH-CASE fw““' (uviet

case konstantai:

® Vrijednost se uvjeta usporeduje prvi blok naredaba

switch (uvjet)

GRANANJE SWITCH-CASE !

case konstanta:
prvi blok naredaba

® Po izvrSenju bloka naredbi (kao

s nizom zadanih cjelobrojnih
konstanti:  konstl, konst2,
konst3, itd.

® Ako je vrijednost uvjeta jednaka
nekoj od zadanih konstanti,
izvrSava se blok naredbi
pridruZen toj konstanti.

Sanda, 2014.

break;
case konstanta2:

drugi blok naredaba
break;
case konstanta3:

treci blok naredaba
break;

&éfault:
zadnji blok naredaba

primjer uzet je prvi blok), naredba
break oznacava izlaz iz bloka
switch-case.

" Ako vrijednost uvjeta nije
jednaka niti jednoj od
ponudenih konstanti,
izvrSava se blok naredbi
pridruZen naredbi default.

case konstanta2:

drugi blok naredaba
break;
case konstanta3:

treci blok naredaba
break;

défault
zadnji blok naredaba

}

SN
" U slugaju izostavljanja naredbe default program ¢e nastaviti izvrSavanje

prvom naredbom nakon switch-case bloka.
Sanda, 2014.
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PRIMJER 29

® Treba izracunati ukupni otpor za otpore R1 i R2,
ovisno o tome da li su spojeni serijski ili paralelno.
Za odabir serijskog spoja korisnik upisuje 1, a za

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{

float R, R1R2;

intunos;

cout<<"Otpor R1 (uomima):"; cin>>R1;

cout<<"Otpor R2 (uomima):"; cin>>R2;

cout<<"Za spoj otpora u seriju upisi 1, a za paralelu 21"Dcin>>unost
10 | switch (unos)

CONDO B LN

"
paralelu 2. Ako korisnik upiSe broj koji nije 1 ili 2 - | el
ispisati upozorenje. 14 cout<<"Ako se otpori od "<<R1<<" oma i "<<R2
m je u seriju ukupni j r . 1
oY 15 <<" oma spoje u sef ki e otpor "<<R<<" oma."<<end|
(g} 16 break.
R1 . . 17 case 2.
gpg: R2 EE g:::gg- o 18 R=(R1*R2)/(R1+R2);
P . . i} . A L 19 cout<<"Ako se otpori od "<<R1<<" oma i " <<R2
Za serijski Spoj otpora upisi 1,aza pgralelnl 2: B -y 20 <<" oma spoje u paralelu ukupni e otpor "<<R<<" oma."<<endl;
Ako se otpori od ... omaii ... oma spoje u ... ukupni je E 21 break:
otpor ... oma. E 22 default
ili o 23 cout<<"Pogresan unos. Unesi 1 ili 2"<<endl;
Pogresan unos! Unesi 1 ili 2! 24 h
25 | returnO;
2% |}
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#include<iostream>
case 2:
using namespace std;
= * .

int main() R=(R1*R2) / (R1+R2) ;

{ cout<<"Ako se otpori od "<<Rl<<" oma i "
float R, R1,R2; <<R2 <<" oma spoje u paralelu ukupni \
int unos; je otpor "<<R<<" oma."<<endl;
cout<<"Otpor R1 (u omima):“;cin>>R1; break;
cout<<"Otpor R2 (u omima) :“;cin>>R2; default:

cout<<"Za spoj otpora u seriju upisi 1, a za paralelu 2:";
cin>>unos;
switch (unos)
{
case 1:
R=R1+R2;
cout<<"Ako se otpori od "<<Rl<<" oma i "<<R2
<<" oma spoje u seriju ukupni je otpor
<<R<<" oma."<<endl;

"

break;

57

}

cout<<"Pogresan unos. Unesi 1 ili 2";

return 0;

}

58

PRIMJER 29

® Provjera programa:

# | CAUzers\Sands\Desitop\.exe

Otpor R1 (u omima):200
Otpor R2 (u oni 400

Za spoj otpora u seriju upisi 1. a za paralelu
Rko se otpori od 200 oma i 400 oma spoje u seri

[E=mE—c=]

upni je otpor 600 oma.

51 Clisers\Sanda\Desktoplm.exe

Otpor R1 (u omima):200

Otpor B2 (u omima):400

Za spoj otpora u seriju upisi 1, a za paralelu
fAko se otpori od 200 oma i 400 oma spoje u paralé
je otpor 133.333 oma.

ukupni

G —
IR
por u omima):
Za spo) otpora u seriju upisi 1. a za paralelu
Pogresan unos. Unesi 1 ili 2
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