PERATORI

® QOperatori su simboli koji predstavljaju odredene
funkcije. Mozemo ih podijeliti npr. ovako:

" aritmetiCki operatori,
" JogiCki operatori,
® operatori usporedivanja,

® ostali operatori.

Sanda, 2015. 2

simbol funkcija
+ zbrajanje
- oduzimanje
* mnoZenje
dijeljenje
% ’mo<_:| - (za pqdatke tipa_l_'nt_) _
vracCa cjelobrojni ostatak dijeljenja

Sanda, 2015. 3

PRIMJER 1 1S

" Treba izraCunati zbroj, razliku, umnoZak i kvocijent
dvaju realnih brojeva.

® |spis neka bude oblika:

Unesi prvi broj:
unesi drugi broj:

~N % |+

Sanda, 2015. 4

#include<iostream> . ] B s
using namespace std; Deklarirati dvije ili Sest

int main() realnih varijabli!
{

float a,b,c,d,e, £f;

cout<<"Unesi prvi broj:"<<endl;
cin>>a;

cout<<"unesi drugi broj:"<<endl;

cin>>b; X . .
c=a+b; AritmetiCki operatori i
d=a-b; znak = mogu se unijeti
e=a*b; L. .
f=a/b; kao znakovni nizovi!

cout<<a<<"+"<<b<<"="<<c<<endl;
cout<<a<<"-"<<b<<"="<<d<<endl;
cout<<a<<"*"<<b<<"="<<e<<endl;
cout<<a<<"/"<<b<<"="<<f<<endl;
return O;

Sanda, 2015. 5

PRIMJER 1

#include<iostream>
using namnespace std;
int main()

float a.b.c.d.e.f;

cout<<"Unesi prvi broj:"<<endl:
cind>a;

cout<<"unesi drugi broj:"<<endl:
cin>>b;

c=a+b;

d=a-b;

e=a%b;

f=ab:
cout<<ad<"+"<<b<¢"="¢<c<<endl ;
cout<<a<<"="<<b¢<"="<<d<<endl:
cout<<a<<"#®#"¢<b¢¢"="¢¢ec<endl;
cout<<a<<" /" <<bec"="<<f<<endl;
return 0;

Sanda, 2015. 6




® Kod je moguce zapisati i koriStenjem dvije varijable:

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{
float a,b;
cout<<"Unesi prvi broj:"<<endl;
cin>>a;
cout<<"unesi drugi broj:"<<endl;
cin>>b;
cout<<a<<"+"<<b<<"="<<a+b<<endl;
cout<<a<<"-"<<b<<"="<<a-b<<endl;
cout<<a<<"*"<<b<<"="<<a*b<<endl;
cout<<a<<"/"<<b<<"="<<a/b<<endl;
return 0;

}

Sanda, 2015. 7

PRIMJER 1

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat:

"C:\DOCUMENTS AN

Unesi prvi broj:
45
unesi drugi broj:

45,11=4.89891

Sanda, 2015. 8

PRIMJER 2 E1S

® Potrebno je izraunati cjelobrojni kvocijent i
cjelobrojni ostatak dijeljenja dvaju cijelih brojeva.

® |spis neka bude oblika:

Upisi djeljenik:
Upisi djelitelj:

..=... cijelih, a ostatak je ...

Sanda, 2015. 9

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{
int a,b,ostatak, kvoc;
cout<<"Upisi djeljenik:";
en>>a; — [operator % vraéa
cout<<"Upisi djelitelj:"; ielobroi
cin>>b; cjelobrojni
kvoc=a/b; ostatak
ostatak=a%b; dijeljenja!
cout<<a<<":"<<b<<"="<<kvoc

<<" cijelih, a ostatak je "<<ostatak;

return O;

}

Sanda, 2015. 10

PRIMJER 2

#include<iostreamn>
using namespace std;
int main()

int a.b,ostatak, kvoc;
cout<<"Upisi djeljenik:":
cinsra;
cout<<"Upisi djelitelj:":
cin>>b;
kvoc=asb;
ostatak=a%b:
cout<<a<<": "<<b<<"="<<kvoc
<<" cijelih, a ostatak je "<<ostatak<<endl:
return 0;

Sanda, 2015. 11

PRIMJER 2 - MOGUCA POGRESKA

® Ako se varijable za pohranu ulaznih podataka
deklariraju kao realne, javit ¢e se pogreska!

‘ 5 a.b.ostatak,}cvoc;

File Line Message

sers\Sanda. In fun int main{)':

[: \Users\Sanda... 11

d operands of types "flo

ished: 1 errors, 0 warni:

* and 'float' to binary 'operator’’ ]

Sanda, 2015. 12




PRIMJER 2

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat.

Upisi djeljenik:345

Upisi djelitelj:29

Sanda, 2015. 13

PRIMJER 3 ELS

® Potrebno je izracunati srednju vrijednost po volji
izabrana Eetiri realna broja.

® |spis neka bude oblika:

Unesi cetiri realna broja:

Srednja vrijednost brojeva:

e A [ S

Sanda, 2015. 14

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

Ulanéavanje
operatora unosa

{
float a,b,c,d, srvr;
cout<<"Unesi cetiri na broja"<<endl;
cin>>a>>b>>e>>d;
srvr=(atb+c+d) /4;
cout<<endl<<"Srednja vrijednost brojeva:";
cout<<endl<<a<<", "<<b<<", "<<c<<" i "<<d
<<" je "<<grxr<<endl;
return O;
} Ispis zareza i razmaka:
L. <<H <<l
Sanda, 2015. 15

PRIMJER 3

#include<iostream>
using namespace std;

int main()

float a.b.c.d.srvr;

cout<<"Unesi cetiri realna broja, "<<endl;
cin»>a>>brrored;

srvr=(a+b+c+d)/4;

cout<<endl<<"Srednja vrijednost brojeva: "<<endl;

cout<<ac<”, "<<be¢", "<<ed<" 1 "<kd<<" je "<<srvr<<endl:
return 0;
i
Sanda, 2015. 16

= Ako se srednja vrijednost raéuna prema ovoj formuli,
rezultat nije ispravan (prioriteti!)!

Racuna se:
atb+c+(d/4)

et "C:\DOCUMENTS AND SETTINGS

Unesi cetiri realna broja.
45 6 34 185

srvr=a+b+c+d/4;

Srednja vrijednost broieva:
45, 6, 34 i 185 je 111.25

Sanda, 2015. 17

® Ako ispis nije pregledan, izmedu rijeCi i brojeva treba
staviti razmake (potrebno ih je predvidjeti unutar
znakova navodnika)!

Sanda, 2015. 18




PRIMJER 3

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat.

e+ "C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\Y

Unesi cetiri realna broja.
45 36 105 4

Srednja vrijednost bhroieva:
45, 36, 185 i 4 je 47.5

Sanda, 2015. 19

UNARNI ARITMETICKI OPERATORI

simbol | funkcija svrha

-a unarni minus |Mijenja predznak broja.

++a operator | Uvecava sadrzaj varijable, a potom vraca
uveéanja promijenjenu vrijednost.

at++ . zal Vraca postojecu vrijednost, a potom
(inkrement) | yvecava sadrzaj varijable.

N operator Umanjuje sadrzaj varijable, a potom
umanjenja vraga promijenjenu vrijednost.

a-- zal Vraca postojecu vrijednost, a potom
(dekrement) | ymanjuje sadrzaj varijable.

Sanda, 2015. 20

UNARNI OPERATORI PRIJE VARIJABLE

® Ako je operator ispred varijable (npr. ++a) tada se
izraz raCuna s uveéanom/umanjenom vrijednoScu
varijable. U primjeru:

a=1;
b=++a +5;

po izvrSenju naredbi, sadrzaj varijabli je: b=7, a=2.

Sanda, 2015. 21

UNARNI OPERATORI POSLIJE VARIJABLE

® Ako je operator iza varijable (npr. a++) tada se
vrijednost varijable uvec¢a/umanji tek nakon
izraunavanja izraza. U primjeru:

a=1;
b=a++ +5;

po izvrSenju naredbi, sadrzaj varijabli je: b=6, a=2.

Sanda, 2015. 22

PRIVJER 4 E

® Potrebno je unijeti cijeli broj i pohraniti ga u varijablu
A. U varijablu X pohraniti vrijednost koja se dobije
kada se na varijablu A primijeni unarni operator za
uvecanje:

a) nakon dobave iz memorije (A++),
b) prije dobave iz memorije (++A).

® |spisati sadrzaj varijabli X i A.

Sanda, 2015. 23

PRIMJER 4a

® Za a) dio zadatka ispis neka bude oblika:

Unesi broj za operaciju A++:
Kad operacija zavrsi X= ...
Kad operacija zavrsi A= ...

Sanda, 2015. 24




#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int X,A;
cout<<"Unesi broj za operaciju A++: ";

cin>>A;

X=A++;

cout<<"Kad operacija zavrsi X= "<<X<<endl;

cout<<"Kad operacija zavrsi A= "<<A<<endl;

return O;

Sanda, 2015.

PRIMJER 4a

tinclude <iostream>
using namespace std;
int main()

int X,4;

",

cout<< 'Kad operacija zavrsi X= "<<H<<endl;
cout<<"Kad operacija zavrsi A= "<<A<<endl:
return 0;

Sanda, 2015. 26

PRIMJER 4a

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat Krajnji rezultat.

Unesi broj za opera

Kad operacija zavrsi
Kad operacija zavrsi

Sanda, 2015.

PRIMJER 4b

® Za b) dio zadatka ispis neka bude oblika:

Unesi broj za operaciju ++A:
Kad operacija zavrsi X= ...
Kad operacija zavrsi A= ...

Sanda, 2015. 28

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{

int X,A;

cout<<"Unesi broj za operaciju ++A: ";
cin>>A;
X=++A;
cout<<"Kad operacija zavrsi X= "<<X<<endl
cout<<"Kad operacija zavrsi A= "<<A<<endl
return O;

Sanda, 2015.

’

’

PRIMJER 4b

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

int XA

cout<<"Unesi broj za operaciju ++i: "
cind>ad;

cout<< "Kad operacija zavrsi X= "<<X<¢<endl;
cout<<"Kad operacija zavrsi A= "<(<A<<endl;
return 0;

Sanda, 2015. 30




PRIMJER 4b

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat.

Sanda, 2015. 31

TIP PODATKA OPERANADA | REZULTATA

1) Tip podatka rezultata aritmetickog izraza odreduju
tipovi podataka operanada iz izraza.

(Ako su operandi u izrazu tipa float i rezultat aritmetickog
izraza je takoder tog tipa.)

2) Kada se u izrazu nade vise razliCitih tipova podataka
operanada, podaci se svode na zajednicki tip prije
zZadane operacije.

(Pravila pretvorbe su usmjerena prema visem tipu podataka.)

Sanda, 2015. 32

PRIMJER 5 1S

" Treba izracunati kvocijent dvaju brojeva a rezultat
spremiti u zasebnu varijablu. Kombinirati razne
tipove podataka operanada i rezultata pa
promatrati posljedice. Ispis neka bude oblika:

PRIMJER 5a

int main()

int a, kvocijent:

float b

cout<<"Unesi prvi broj:":
cindra;

cout<<"Unesi drugi broj:":
cin>>b;

kvocijent=asb;
cout<< “Kvocijent iznosi:"<<kvocijent<<endl;

Unesi prvi broj: return 0
Unesi drugi broj: H
Kvocijent iznosi:
Sanda, 2015. 33 Sanda, 2015. 34
PRIMJER 5a PRIMJER 5b
B ° C:\Users\xy\Desktophass.exe @E&
Unesi prvi broj:43 2 : - . -
Unesi prvi broj:43 Unesi drugi broj:2,%6 int main()

Unesi drugi broj:2.56 Kvocijent iznosi:!

< m b

" Zbog toga Sto su operandi razliCitog tipa, prvo se
pretvaraju u visi tip, a to je float. Po izracunu, rezultat je
tipa float (16.797).

® Rezultat se pridruzuje varijabli kvocijent koja je int (16).

Sanda, 2015. 35

int a, b:

float kvocijent:

cout<< Unesi prvi broj:":

cin>>a;

cout<<"Unesi drugi broj:":

cin>>b;

kvocijent=a-b;

cout<<"Kvocijent iznosi:"<<kvocijent<<endl:
return 0

Sanda, 2015. 36




PRIMJER &

b

0 C:\Users\xy\Desktop\as.‘.li‘M

Unesi prvi broj:43d -
Unesi drugi broj:11
Kvocijent iznosi:E}!

Unesi prvi broj:43
Unesi drugi broj:11

« 11 »

® Zbog toga Sto su operandi tipa int i rezultat izraza je
tipa int (43/11=3).

®Po izraGunu, rezultat (3) se pridruzuje varijabli

PRIMJER 6 st

" Treba unijeti godinu rodenja i tekuéu godinu.
Racdunaju se godine starosti.

® |spis neka bude oblika:

Upisi godinu svog rodjenja:
Koja je godina sada?

Sada imas .... godina.
kvocijent koja je po tipu float (3.0).

Sanda, 2015. 37 Sanda, 2015. 38
#include<iostream> PRI MJER 6
using namespace std;
int main() #include<iostrean>
{ using namespace std:

. int main()

int god, godl, god2;

s : . s . int god.godl.god2:
cout<<"Upisi godinu svog rodjenja: "; cout<<"Upisi godinu svog rodjenja:
cin>>godl; cin>>godl; )
. i i cout<<"Koja je godina sada? "
cout<<"Koja je godina sada? "; cin>>god2;
: . god=god2-godl;

cin>>god2; cout<<endl<<"Sada imas "<<god<<" godina."<<endl:

god=god2-godl; 3 return 0.

cout<<endl<<"Sada imas '"<<god<<" godina.";

return 0;
}
Sanda, 2015. 39 Sanda, 2015. 40

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat Krajnji rezultat.

7| CA\Users\Sanda\Desktop\s.exe E’
Upisi godinu svog rodjenja: 1999 2
Koja je godina sada? 2015

Sada imas 16 godina.

« 1 »

Sanda, 2015. 41

® | datoteci izvornog kdda korisno je opisati Sto
program radi, s ciliem lakSeg razumijevanja.

® Takvi pomocni opisi nazivaju se komentari.

® Komentar sluzi samo programeru da bi objasnio
pojedine dijelove programa, rafunalo ga “ne
razumije”.

Sanda, 2015. 42




KOMENTARI

" To je tekst koji zapo€inje s dvostrukom kosom crtom
//, a zavrSava Krajem reda.

® MozZe biti napisan u istom redu s naredbom ili u
zasebnom redu.

int god, godl, godZ;[:/deklarac11a cjelobrojnih warlwahlﬂ

cout<<"Upisi godinu svog rodjenja:”
(/7unos godine rodjenjal
cin>>godl;

® Komentari su obi¢no prikazani u drugoj boji.

KOMENTARI

® Pri prevodenju izvornog kdda komentar se ne prevodi.
® Osim za opis programa komentar se ponekad rabi za

privremeno iskljucivanje dijelova izvornog kéda.

int X,A;
cout<<"Unesi broj za operaciju ++A: ";
cin>>A;

cout<<"Kad operacija zavrsi A= "<<A<<endl;

PRIMJER 6b S PRIMJER 6b

® | prethodnom zadatku privremeno iskljuéiti naredbeni
redak:

god=god2-godl;

® Pokrenuti program pa uociti posljedice.

Sanda, 2015. 45

cout<<endl<<“Koja je godina sada? “;
cin>>god2:
d=god2-godl

god=godZ

cout<<endl<<"Sada imas "<<god<<" godina."

® Posljedica je lako uoéljiva, vrijednost varijable god nije
izraCunata. |

§ ' C:\Users\Sanda\Desktop\s.exe =8 =8

godinu

Koja je godi

Sada imas 858993468 godina.

pogreska!
Sanda, 2015. 46

OPERATORI OBNAVLJAJUCEG PRIDRUZIVANJA

® Omogucéavaju kraéi zapis aritmetickin izraza
obnavljajuceg pridruZivanja.

® Sastoje se od znaka jednakosti i odgovarajuCeg
aritmetickog operatora.
® Npr. izraz:
a=a+8
moze se zapisati kao:

a+=8

Sanda, 2015. a7

OPERATORI OBNAVLJAJUCEG PRIDRUZIVANJA

izraz operator obnavljajuceg pridruzivanja
a=a+.. at=..
a=a-.. a-=..
a=a*.. a*=..
a=a/.. a/=..
a=a%.. a%=..

Sanda, 2015. 48




PRIMJER 7 -

® Potrebno je unijeti realni broji pridruziti ga varijabli A.

® Sadrzaj varijable A prvo uvecati za 5, pa umanijiti za 8,
na kraju pomnoZiti s 3.

(Koristiti operatore obnavljajuceg pridruZivanja i
varijablu A, ne uvoditi pomocéne varijable!)

Sanda, 2015. 49

PRIMJER 7

® |spis neka bude oblika:

Upisi zeljeni broj:

Sadrzaj varijable A se uvecava za 5.
Sada A iznosi:

Od trenutnog sadrzaja varijable A se
oduzima 8. Sada A iznosi:

Trenutni sadrzaj varijable A se
mnozi sa 3. Sada A iznosi:

Sanda, 2015. 50

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{
float A;
cout<<"Upisi zeljeni broj:";
cin>>A;
cout<<"Sadrzaj varijable A se uvecava \
za 5.Sada A iznosi: "<<A<<endl;
cout<<"Od trenutnog sadrzaja varijable A se\
oduzima 8.Sada A iznosi:"<<A<<endl;
cout<<"Trenutni sadrzaj varijable A se \
mnozi sa 3.Sada A iznosi:'"<<A<<endl;
return 0;
}
Sanda, 2015. 51

PRIMJER 7

#include<iostrean>
using namnespace std;
int main()

{

float A;

cout¢<"Upisi zeljeni broj:"

cin»i;

A+=5;

cout<<"Sadrzaj varijable A se uvecava za 5.Sada A iznosi: "<(<A<<endl;

cout¢<"0d trenutnog sadrzaja varijable A se oduzima 8.5ada A iznosi:"<<Accendl;

cout<¢<"Trenutni sadrzaj varijable A se mnozi sa 3.Sada A iznosi:"<<A<<endl
return 0;

Sanda, 2015. 52

PRIMJER 7

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat Krajnji rezultat.

Upisi zeljeni hroj:25

Sadrzaj varijable A se uvecava za 5. Sada A iznosi:3@
0d trenutnog sadrzaja varijahle A se oduzima 8. Sada A iznosi:22
Trenutni sadrzaj varijable A se mnozi sa 3. Sada A iznosi:6b

Sanda, 2015. 53

LOGICKI PODACI (TIP PODATAKA - BOOL)

® Logicki podaci mogu imati samo jednu od dvije
vrijednosti (true/false, istina/laz, 1/0).

" Varijabla koja je pogodna za pohranu logickog podatka
je tipa bool.

® Takva varijabla moze poprimiti vrijednosti true ili false
(pri ispisu se true pretvara u 1, a false u 0).

Sanda, 2015. 54




LOGICKI OPERATORI

® Zarad s logickim podacima, postoje logiCke funkcije.

" Logicke se funkcije zapisuju logi¢kim operatorima.

simbol funkcija
1 negacija
: (unarni operator: 1 pretvara u O i obratno)
&& logiCki | - AND
| logicki ILI - OR (Alt Gr + W)

PRIMJER 8 i3

® Potrebno je unijeti dva logiCka podatka A i B. Treba
ispisati: negaciju od A, vrijednost (A | B) te (A ILI B).

® |spis neka bude oblika:

Vrijednost logickog podatka A=
Vrijednost logickog podatka B=

Ako je logicki podatak A= ... tada je
suprotno od A ....
ZaA= .... iB= .... (AIB)=....
ZaA= .... iB=.... (AILI B)= .....
Sanda, 2015, 56

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
bool a,b,c,d,e;
cout<<"Vrijednost logickog podatka A=";
cin>>a;
cout<<"Vrijednost logickog podatka B=";
cin>>b;
c=la;
d=a&é&b;
e=a] |b;
cout<<endl<<"Ako je logicki podatak A="<<a
<<" tada je suprotno od A="<<c<<endl;
cout<<"Za A="<<a<<" i B="<<b<<" (A I B)= "

<<d<<endl;
cout<<"Za A="<<a<<" i B="<<b<<" (A ILI B)="
<<e<<endl;
return 0;
}
Sanda, 2015. 57

PRIMJER 8

#include<iostrean>
using namespace std;
int main)

bool a,b.c.d.e:

cout<<"Vrijednost logickog podatka A=":

cin>>a;

cout<<"Vrijednost logickog podatka B=":

cin>>b:

c=la;

d=adéb

e=a||b:

cout<<endl<<"ako je logicki podatak A="<<a
<<" tada je suprotno od A="<<c<<endl:

cout<<"Za A="<<a<<" 1 B="<<b<<" (A I B)= "<<d<<endl:
cout<<"Za A="<<ca<<" 1 B="<<b¢¢" (A ILI B)="<<e<<endl;
return 0:
T
Sanda, 2015. 58

PRIMJER 8

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat Krajnji rezultat.

¢t "C:\Documents and Settings\Sanda\Desktop\slik\Debug\x.exi

Urijednost logickoy podatka
Urijednost logickog podatka B=1

ko ie louicki nodatak A=B@ tada je suprotno od A 1
Za A=0 i B=1 (A [ B>=B
Za A= i B=1 (A ILI B)=1

Sanda, 2015. 59

PRIMJER 8 - MOGUCA POGRESKA

" |spravna bool varijabla moZe imati vrijednost samo
Oili 1.

® Kod nekih se prevoditelja sve razli¢ito od O smatra
podatkom true, a kod nekih ne.

® Da bi se izbjegla mogucéa pogreska treba rabiti samo
vrijednostiO i 1.

Sanda, 2015. 60
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USPOREDBA PODATAKA

® Kada se dva podatka usporeduju, rezultat je podatak
tipa bool.

int a,b;
cin>>a>>b;
bool c;

c =a > b;

® Usporeduje se uporabom operatora usporedbe.

Sanda, 2015. 61
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simbol funkcija

manje / veée

manije ili jednako / vece ili jednako

jednako

razli¢ito

——

Sanda, 2015.

62

PRIMJER 9 E

® Potrebno je unijeti dva cijela broja. Nakon toga, treba
ih usporediti pa ispisati rezultate usporedbi.

® |spis neka bude oblika:

Vrijednost prvog broja =
Vrijednost drugog broja =

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b;
bool c,d, e, £;
cout<<"Vrijednost prvog broja=";
cin>>a;
cout<<"Vrijednost drugog broja=";
cin>>b;
c=a<b;
d=a>b;
e=a==b;
f=al!=b;
cout<<endl<<"Je li'"<<a<<"<"<<b<<" odgovor: "<<c<<endl;

Je 1li.... < . odgovor: cout<<endl<<"Je li'"<<a<<">"<<b<<" odgovor: "<<d<<endl;
Je li.... > . odgovor: cout<<endl<<"Je li"<<a<<"=="<<b<<" odgovor: "<<e<<endl;
Je 1li.... == . odgovor: cout<<endl<<"Je li'"<<a<<"!="<<b<<" odgovor: "<<f<<endl;
Je 1li.... != . odgovor: return 0;
}
Sanda, 2015. 63 Sanda, 2015. 64
PRIMUER 9 ® Kao u Primjeru 1 i ovdje je moguce algoritam zapisati i
R TH =R koriStenjem samo dvije varijable.
#include<iostream>
using namespace std; #include<iostream>
int main() using namespace std;
{ int main()
int a.b; {
bool c.d.e.f; int a,b;
cout<<"Vrijednost prvog broja="; cout<<"Vrijednost prvog broja=";
cin>>a; . . cin>>a;
ggxgig Vrijednost drugog broja=": cout<<"Vrijednost drugog broja=";
c=a<b; ’ cin>>b;
d=a>h" cout<<endl<<"Je li"<<a<<"<"<<b<<" odgovor: "<<(a<b)<<endl;
e=a==h: cout<<endl<<"Je 1li'"<<a<<">"<<b<<" odgovor: "<<(a>b)<<endl;
f=al=b; cout<<endl<<"Je li"<<a<<"=="<<b<<" odgovor: "<<(a==b)<<endl;

cout<<endl«<"Je li "<<a<<"<"<<b<<" odgovor: "<<c<<endl:
cout<<endl<<"Je li "<<a<<">»"<<b<<" odgovor: "<<d<<endl;
cout<<endl<<"Je li "<<a<<" <<b<<" odgovor: "<<e<<endl;
cout<<endl<<"Je li "<<a<<" <<b<<" odgovor: "<<f<<endl:
return 0:

Sanda, 2015. 65

cout<<endl<<"Je li"<<a<<"!
return 0;

="<<b<<" odgovor: "<<(a!=b)<<endl;

Sanda, 2015.
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® Ako se koriste samo dvije varijable, svaki se izraz
usporedbe, npr. a<b treba zapisati unutar zagrada
(a<b). U protivhom, ispisat e se pogreska:
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PRIMJER 9

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat.

ednost prvog broja=234
Urijednost drugoy bhroja=123

> 234<123 odgovor: 0 NREISN(eIETTEY]
234>123 odgovor: 1 SEUUN(EEY]
PEEESIPRRRT LTIl false (neistina)
2341=123 odgovor: 1 SUVN(SEY]
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STRING

® Za lakSe baratanje znakovnim nizovima promjenjive
duljine u standardnoj je biblioteci jezika C++
definiran tip podataka string.

® Tip podataka string “brine” o prostoru kojeg treba
predvidjeti u memoriji, te podrZava funkcije vezane
uz znakovne nizove.
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STRING

" Zarad s podacima tipa string, potrebno je ukljuciti
biblioteku string (sadrzi niz funkcija za rukovanje sa

znakovnim nizovima).
finclude<iostreamn>

finclude<string>
[n';rng—rrmm‘crsld

® Podatak tipa string moze se pohraniti u varijablu
deklariranu rijecju string, npr.:

string a;
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PRIMJER 10 K

® Nadopuniti Primjer 7 tako da se unosi i ime korisnika
programa.

® |spis neka bude oblika:

Upisi svoje ime:

Upisi godinu svog rodjenja:
Koja je godina sada?

..... ima .... godina.

Sanda, 2015. n

#include<iostream>
#include<string>
using namespace std;
int main()
{
int god, godl, god2;
string ime;
cout<<"Upisi svoje ime:";
cin>>ime;
cout<<endl<<"Upisi godinu svog rodjenja:";
cin>>godl;
cout<<endl<<"Koja je godina sada? ";
cin>>god2;
god=god2-godl;
cout<<endl<<ime<<" ima "<<god<<"godina."<<endl;
return O0;
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PRIMJER 10

#include<iostrean>
#include<string>
using namespace std;
int main()

int god. godl. god2:

string ime:

cout<<"Upisi svoje ime:":

cin>>ime;

cout<<endl<<"Upisi godinu svog rodjenja:";
cin>>godl;

cout<<endl<<"Koja je godina sada? ":
cin>>god?2;

god=god2-godl.

cout<<endl<<ime<<" ima "<<god<<" godina."<<endl:

return 0;

Sanda, 2015.

PRIMJER 10

® Provjera programa s podacima za koje je unaprijed
poznat krajnji rezultat.

Sanda, 2015.

8 C:\Users\xy\Desktop\ass.exe E‘Eﬂ
Upisi svoje ime:Euo ] -
Upisi godinu svog rodjenja{l1999

Koja je godina sada? |[2015

vo ima 16 godina. | A

. . »
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