IZRADBA PROGRAMA

CuS

C++

" Jezik ope namjene za profesionalnu uporabu razvijen 80-ih
godina proslog stolijea u laboratoriju telekomunikacijske
tvrtke Bell.

® Autor jezika - Bjarne Stroustrup.

® Komercijalna distribucija jezika
predstavljena je u knjizi:
The C++ Programming Language.
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IZRADBA PROGRAMA

® Postupak izradbe programa :
1. pisanje izvornog koda,
2. prevodenje izvornog koda,
3. povezivanje u izvrsni kod,

4. izvrSavanje i provjera programa.

Sanda, 2015.

INTEGRIRANA RAZVOJNA OKRUZENJA |
® Za svaki od navedenih koraka - posebni program.

® Umjesto uporabe odvojenih programa, rabe se
integrirana razvojna okruZenja (engl. integrated
development environment, IDE).

" IDE objedinjuju programe za pisanje izvornog
koda, prevodenje, povezivanje, pohranu, izvrSenje
i pronalazak pogresaka.
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C++ IDE

" Postoje razna integrirana razvojna okruZenja. Primjeri
nekomercijalnih su:

@~ Eclipse IDE for C/C++

Dev-C++

Afree, portable, f simple C/C++ IDE |

— — H Code:Blocks
Visual Studio Express

&h Everything you need to create great apps. Free. ¢
-l-' Download Visual Studio Community 2013

Sanda, 2015.

C++ NEKOMERCIALNI IDE

® CodeBlocks

http://www.codeblocks.or;

® Orwell Dev-C++

http://sourceforge.net/projects/orwelldevepp,

® Eclipse

http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-cc-developers/lunasrl

® Besplatna verzija Visual C++

http://www.visualstudio.com/en-US/products/visual-studio-express-vs
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CODE :: BLOCKS

® Osnovni postupci programiranja u jeziku C++ bit ¢e

pokazani pomocu integriranog razvojnog okruzenja

Code::Blocks

| Code::Blocks

The open source, cross-platform IDE

lttp:/www.codeblocks\org
svn
5482

[ 1

" Preuzimanje s: http://www.codeblocks.org/downloads/binaries

Sanda, 2015.

KOMPAJLER

® Po instalaciji, potrebno je provjeriti da li je postavljen

ispravan kompajler:

Plugins Help

Environment...

E Editor...
Compiler and debugges

Global variables...

Scripting...

Edit startup script

Selected compiler

[ s Gec compiler
GNU GCC Compiler
Microsoft Visual C++ Toolkit 2003
Microsoft Visual C++ 2005/2008
(Borland C++ Compiler (5.5, 5.82)
Digital Mars Compiler

Sanda, 2015.

OpenWatcom (W32) Compiler
GNU GCC Compiler for MSP430

SUCELJE

® Da bi sucelje imalo zadani izgled, potrebno je odabrati

DATOTEKA IZVORNOG KODA |

® Za pocetak, potrebno j

e stvoriti datoteka izvornog

sliedeCe postavke: | 5.0g o frg bty e e T S v koda (engl. source code).
T
Ve Joeeh Project_Botd_Debog vt oo

cA— = b x By Start here - Code:Blocks 1005 =
I oot B e e ——

Tiansger shit-i2 | Compiler New from template x
—J :9.,.. " e - s | ooy (<h g s-m
V| Status bar 1§ = Open... =
_W:'W] !

S e Recent projects

bt Recent files -

Full screen File...

opnoben *
edit } Codeitiods | semchrends | ) Bubiop | ¥ Bukdmessages | ) Detngper Import project 2 Custom...
-
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DATOTEKA IZVORNOG KODA DATOTEKA IZVORNOG KODA =
. pohranu.
C/Cen source @ ’ -]
. . e e ioerd (Wi
C/c++ FILE [ e R (<18} IET—— »
S 160 e o —
S e page next tme. < Favont L,
=) .
Plose select the language for the fe. i . n
Pesse ke  selecton oreseen Naziv
o |- datoteke. |:
‘Speemi bl [Co. s o' cch o
£ ‘ q
— | o =2
Filename with full path:
= =
- C:\Users\Sanda'\Desktop\SUTALO\prva.cpp B
1 Sanda, 2015. 12
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DATOTEKA IZVORNOG KODA

¥ prva.cpp - CodeBlocks 1005 [E=SE=R ==
File €4t View Semch Project Buld Oebug wiSmith Tooks Plugins Settings Help
CeoNd « X <4 &

@r e Busd target:

Surthere [prvacop x|
1 |

Logs Sothers x

/| CodeBods | L Sewchremits | Q) Buidlog x| ¥ Buidmessages | ) Debugoer

WINDOWS-1250  Line1, Column 1 Insert Read/Wirite det
Sanda, 2015. = - 13

D

® |zvorni je kod moguce pisati u bilo kojem programu za
uredivanje teksta (engl. text editor). Code::Blocks nudi
vlastiti tekst editor.

® Nastavak koji dobiva c
datoteka je *.cpp

prva.cpp

Sanda, 2015. 14

PREVODENIJE IZVORNOG KODA |

" Program prevoditelj prevodi izvorni kod u objektni
kod (medukorak do strojnog jezika) te provjerava
sintaksu napisanog izvornog koda.

® Prevodenjem nastaje datoteka
objektnog koda
(engl. object code).

® Nastavak koji dobiva je *.0

prva.o
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POVEZIVANIJE

® Datoteka objektnog koda nije izvrsni (engl. executable)
program i ne moze se izravno izvrsiti na racunalu.

® U izvrsni je oblik pretvara program povezivac (engl.
linker) povezujuCi objektnu datoteku s bibliotekama i
drugim potrebnim datotekama.

Sanda, 2015. 16

BIBLIOTEKE

® Biblioteke (engl. libraries) su datoteke koje sadrZe
gotove, prevedene funkcije.

® Pod pojmom funkcije podrazumijeva se niz naredaba
koje obavljaju to¢no utvrdeni zadatak.

® Unaprijed pripremljene funkcije mogu se rabiti u
drugim programima tako da ih se ukljuci iz
postojecih biblioteka.
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PRVA DATOTEKA I1ZVORNOG KODA

Start here *prvacpp X

using namespace std;
int main()

cout<<"Puno uspjeha u ucenju!"<<endl;
return 0;

@~ oy U W
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#include<iostream>
using namespace std;

int main()

PREVODENJE | POVEZIVANJE |

" Postupke prevodenja i povezivanja pokrece se
naredbom Build.

{ t | Build | Debug wxSmith Toels Plugi
[ 43 Build Ctrl-FO
cout<<"Puno uspjeha u ucenju! "<<endl; Compile current file Ctrl-Shift-F9
= > Run Ctrl-F10 H “prva.cpp - CodezBlo
return 0; | 4 Build and run 0 File Edit View Sear
eB@ <
} D $ o8|
Sanda, 2015, 19 Sanda, 2015 >
Uklonjen znak #. Nece biti dostupne
POGREQKE funkcije cout i endl (pogreske u linijama

® Prilikom prevodenja prevoditelj provjerava sintaksu
izvornog kdda i javlja pogresSke ako ih nade.

" Ove pogreSke zovu se pogreSke pri prevodenju
(engl. compile-time errors).

" | poveziva¢ moze otkriti pogresku prilikom povezivanja. To
su pogreske pri povezivanju (engl. link-time errors).
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1, 5) — pogreske povezivanja. — Uklonjen znak ;

| pogreska prevodenja.
S“'"":.Lmdomem (pogreska u liniji 6).

2 using namespace std;

3 int main()
4

5

é

7 ||

8

cout<<"Puno uspjeha u ucenju!"<<endl
return 0;

Logs Sothers X

/| Code:Biocks |\ Searchrests | )Bukdog [| ¥ Build messages x || ) Debugger

Line Message
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POGRESKE

® Pogreske treba ispraviti, a zatim ponovo pokrenuti
prevodenje i povezivanje. Postupak se ponavlja sve
dok se sve pogreske ne uklone.

Logs & others X

4| Jj Code::Blocks | () Search resuits € Buildlog x| ¥ Buid messages S0

Compiling: C:\Users\Sanda\Desktop\SUTALO\prva.cpp
table: C:\Users\Sanda\Desktop\SUTALO\prva.exe
h status 0 (0 minutes, 1 seconds)
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UPOZORENJA

® Upozorenja (engl. warnings) ne spreCavaju
stvaranje izvrSne datoteke ve¢ ukazuju na dijelove
programa koji u odredenim okolnostima mogu
prouzroCiti pogresku pa je stoga najbolje ukloniti
njihove uzroke.

C:\Users\Sanda... 5

(£izst use in this function)
Sanda... & £

tifier eported o

expected ;'

=== Build finished: 4 errors, 1 warnings ===

Sanda, 2015. 24




IZVRSNA DATOTEKA

® Krajnji rezultat je izvrSna datoteka (*.exe)

® U nacelu, izvrSnoj datoteci
nisu  potrebni  nikakvi [
dodaci pa se moze
izvrSavati i bez izvornog

programa, prevoditelja,
o o . prva.exe
povezivaca, biblioteka itd.

POKRETANJE IZVRSNE DATOTEKE

" Postupak izvrsenja pokrece se naredbom Run.

M .cpp - Code:Blocks 10.05

File Edit View Search Project Dehug wxSmith  Tools  Plugir|

GO <« > %W Boud Ctrl-F9

@@&& o B ‘Bui!d target: Compile current file Ctrl-Shift-F9
DT

& Build and run F9 B

| Start here prva.cpp
Ir -
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POKRETANJE IZVRSNE DATOTEKE |

® Pokretanjem izvrSne datoteke otvara se Command
Prompt prozor (ili DOS).

® U njemu se upisuju ulazni podaci i ispisuje rezultat
rada programa.

] C:\Users\Sanda\Desktop\SUTALO\prva.exe [folla =
Puno uspjeha u ucenju! B

Process returned @ {0x0)  execution time : 0.016 s
Press any key to continue.

« . »
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LOGICKE POGRESKE

® Tijekom rada se osim sintaktiCkih pogreSaka i
pogreSaka povezivanja mogu javiti i logiCke
pogreske.

® Za otkrivanje logi¢kih pogreSaka (engl. run-time error)
potrebno je provjeriti program s podacima za koje je
unaprijed poznat Kkrajnji rezultat.

® Ove se pogreSke ispravljaju analizom algoritma.
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PREBRZO ZATVARANJE PROZORA

® Ako se Command Prompt prozor u kome je ispisan
rezultat zatvori prebrzo, korisnik ne moze procitati
rezultat. Problem se rjeSava sljede¢om dopunom:

& prvi.cpp ™ Nakon dopune

#includecconio by !
usS1ng namespace std;

int main()

N program Ceka unos

znaka s tipkovnice

cout (¢"Puno uspjeha w ucenju!"<<endl;
~CEE)

TEturn U T . .

} *Censnanaie. o | o s | iZVOdENja.

Puno uspieha u ucenju! -

prije nastavka
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