Primjena pseudo jezika

Pri opisu programskih struktura bit ¢e koristene osnove pseudo jezika
koji se rabi u Ispitnom katalogu za drzavnu maturu iz Informatike

Na sljedecim su slajdovima zadaci. Za svaki od njih treba osmisliti
algoritam, a potom algoritam zapisati naredbama pseudokoda. Za
strukture grananja i petlje treba nacrtati dijagram tijeka.

Primjer 1

* Potrebno je unijeti cijenu proizvoda ci
postotak sniZzenja p pa izracunati cijenu
proizvoda nakon sniZenja i ispisati je.

ulaz (c, p):
s := ¢ - c*p/100;
izlaz (s);

Primjer 2

* Potrebno je unijeti vrijednosti kateta
pravokutnog trokuta pa izracunati i ispisati
vrijednost hipotenuze.

ulaz (a,b):
c := sqrt( sqr(a)+sqr(b) ):
izlaz (c):

Primjer 3

* Potrebno je unijeti cijeli broj a potom ispisati
znamenku najmanje teZinske vrijednosti tog
broja.

ulaz (x):
a := x MOD 10;
izlaz (a):

Primjer 4

* Potrebno je unijeti troznamenkasti, cijeli broj a potom
ispisati njegove znamenke pocevsi od znamenke najmanje
teZinske vrijednosti.

ulaz (x):

a := x MOD 10;

b:=(x DIV 10) MOD 10;
c:=x DIV 100;

izlaz (a,b,c);




Primjer 5

* Potrebno je zamijeniti sadrzaj dvije varijable a
ib.

ulaz (a,b):

c = a;
a:=b;
b :=c¢;

izlaz (a,b):

Primjer 6
* Potrebno je ulaz (x):
.. t. . d I
unijeti prirodan a:= x MOD 2:

broja pa odrediti
dalije paranili |ako je a = O onda

neparan. Rezultat | jzlaz (,Broj je paran™)

ispisati. A
inace

izlaz (,Broj je neparan™):

POCETAK

POCETAK /
Primjel,
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* Potrebno je unijeti I

prirodni broj pa provijeriti
da li je taj broj istodobno
djeljivsa 7 iima
znamenku najmanje
teZinske vrijednosti 9.
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Primjer 8

ulaz (x):
s :=x MOD 7;
d :=x MOD 10;

ako je (s=0) I (d=9) onda
izlaz (.Broj je djeljiv sa 7 i znamenka jedinice mu je 9")
inace

izlaz (.Broj ne zadovoljava zadani uvjet™);

* Potrebno je ispisati parne brojeve u

rasponu od 1 do 100.

za b := 1 do 100 Einiti
{
ako je b MOD 2 = O onda
izlaz (b):




Primjer 9
* Potrebno je zbrojiti prvih 100 prirodnih
brojeva.
zbroj := O;
za b := 1 do 100 ¢initi
{
zbroj := zbroj+b;
}

izlaz (zbroj):

Primjer 10

ulaz (M,N):
broj :
za b := M do N giniti

* Treba prebrojiti
koliko brojeva
unutar raspona
od M do Nima {
znamenku
jedinice
vrijednosti 9.

n
4

ako je b MOD 10 = 9 onda
broj := broj+1;
}

izlaz (broj):

POCETAK

Primjer 12—

* Potrebno je unositi parove A
brojeva x i y. Samo u sluéaju ako &=
su oba broja pozitivna treba \/.,./
ispisivati njihov umnozak. Unos ’ |
traje sve dok se za vrijednost |
varijable x ili varijable y ne [ )
unese 0. /,‘\

s
\\\ ) //

Primj I s :=0;
520 n:=0;

+ Potrebno je unositi brojeve. ———/ . vo ..
Unos traje sve dok je zbroj dok je s < 1000 Einiti
unesenih brojeva maniji od - {

1000. Nakon $to zbroj izl i broi"):
unesenih brojeva prijede . izlaz (,Unesi broj"):
dozvoljenu granicu unos se PR S ulaz (x):
prekida. Ispisuje se zbroj [ werw | -
unesenih brojeva i podatak . . Si=s+ X
o broju unesenih brojeva. . .""‘ n:=n+1;
RN S }
] izlaz (n, s):
| E— A 4 16
I'd POCETA hY . .
= ponavljati

{
ulaz (x, y):
ako je ((x > 0) I (y > 0))
onda

{

*

p y:

= X
izlaz (p):
) }

dok je ((x <> 0) I (y <> 0)):




Na sljededim su slajdovima zadaci. Svaki od algoritama treba
analizirati, a potom promisliti Sto ¢e biti ispisano.

Zadatak 1.

* Kolika je vrijednost varijable x nakon ovog
naredbenog redka?

x:i=4+3*7 MOD 2;

Zadatak 2.

* Kolika je vrijednost varijable x nakon ovog
naredbenog redka?

a:=8;
b := 2;
x := (a - sqrt(a * b)) / (a * sqr(b))

0,125

Zadatak 3.
Kolika je vrijednost ovog izraza?
A = 4;
B :=3;

(round(A / B) = A DIV B) I (trunc(A / B) = A MOD B)

Istina (1)

Zadatak 4.

* Broj @ ima svojstvo da je pozitivan, paran broj koji
nije djeljiv s 3. Koji od navedenih logickih izraza
opisuje prethodnu recenicu?

A.(aDIV2=0)I (a DIV 3 =0)ILI (a > 0)

B. (a DIV 3 <> 0) ILI (a DIV 2 = 0) ILI (a > 0)
C.(a MOD 3 <> 0) ILT (a MOD 2 = 0) ILT (a >= 0)
D.(a>0)I (aMOD 2 =0)I (a MOD 3 <> 0)

Zadatak 5.

* Kolika je vrijednost varijable x nakon sto se
izvrSi ovaj niz naredaba?
x := 15; X=15
y := round (sqrt(x)): Y=round (3,87)
ako je y < 100 onda

X e x -y y=4
inae 4<100? DA
Xizy-X: X=15-4=11




Zadatak 6.

. a:= 20;
* Sto ée
i 1
ispisati ovaj ako je a DIV 100 > O onda
niz izlaz("tri")
naredaba? inace
{
ako je a DIV 10 > O onda
20 DIV 10050 NE izlaz("dva")
20 DIV 1050 DA inace
DVA izlaz("jedan");
} 25

Zadatak 7.
« Sto ¢e n = 10;
ispisati ovaj s = 0:
niz za i := 1 do n Ciniti
naredaba? {
ako je i MOD 2 = 1 onda
Si=s +i;
}
izlaz(s):

za i := 1 do 10 ¢initi
i=1 (1<=10? DA)

1 MOD 2 = 1? DA
s=s+i= 0+1=1

i=2 (2<=10? DA)

2 MOD 2 = 1? NE

i=3 (3¢<=10? DA)

i=10 (10<=10? DA)
10 MOD 2 = 1? NE

i=11 (11<=10? NE)

s= 1+3+5+7+9=25

Ugnijezdene petlje

® Kod ovih petlji za
svaku vrijednost
kontrolne varijable
vanjske petlje izvodi
se cjelokupna
unutarnja petlja.

3 MOD 2 = 1? DA s=25
s=1+3=4 .
za b := 1 do 3 Einiti c=0 (0<=2? DA) 0
Zadatak 8.
b=1 (1¢=3? DA) 1 c=1 (1=22 DA) L
za b := 1 do 3 Einiti ® pPotrebno je prouditi T c=2 (2¢=2? DA) 2
za ¢ = 0 do 2 ¢initi
{ ovaj programski c=3 (3<=2? NE)

izlaz (b)
2a ¢ := 0 do 2 Ciniti
{

izlaz (c):

odsjecak. Sto ée biti

ispisano?

¢=0 (0<=2? DA) 0 b=3 (3<=3? DA) 3
¢=0 (0<=2? DA) 0
c=1 (1<=2? DA) 1

c=2 (2<=2? DA) 2

c=1 (1<=2? DA) 1

c=2 (2<=2? DA) 2

c=3 (3<=2? NE)

b=2 (2<=3? DA) 2

c=3 (3<=2? NE)
b=4 (4<=3? NE)

30




a := 10; a=10 14<20? DA
t:=0; =0 3,74=4? NE
o dok je a < 20 ¢initi a=14+2=16
Aé ( 10<20 ? DA 16<20? DA
© ako je sqrt(a) = round(sqrt(a)) onda 3.16=3? NE 4:=4? DA
°© , ;
© { 1=16
N . a=10+2=12
t:i=a a=16+2=18
} 12<20? DA 18<20? DA
a:=a+ 2; 3,46=3? NE 4,24=4? NE
} N a=18+2=20
izlaz (); } az fewes 20<20? NE .
t = 0; t=0 k=9 DIV 10=0
_ za i := 90 do 105 giniti i=90 (90<105) 0507 NE
S {
2 K = i k=90 i=91 (91<105)
©
= dok je k > O giniti 90>0? DA
E { Za svaku vrijednost varijable
N ._ . +=0+1=1 o
ti=t+1; i koja je dvoznamenkasta t
k := k DIV 10; k=90 DIV 10=9 se uveéa za 2 (ima ih 10), a
} 9>07 DA za troznamenkaste za 3 (ima
} ih 6)
izlaz(t); t=1+1=2

Na kraju, $=38 "




